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게임 주제를 정한 계기?
-게임 프로그램을 만든 이유
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게임 주제를 정한 계기?
-게임 프로그램을 만든 이유

1

Q : 주제를 게임으로 선택한 이유
A : 모둠원이 다 게임을 좋아하기
때문에 주제를 게임으로 정했습니다



게임 살펴보기
-게임의 주된 목적
-기존 게임의 추가 기능
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게임 살펴보기
-게임의 주된 목적 /    기존 게임의 추가 기능
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기존게임 에서는 선생님이

보시지 않을 때 춤을 추고

높은 점수를 얻는 것이

게임의 목적 이었습니다.



게임 살펴보기
-게임의 주된 목적 /    기존 게임의 추가 기능
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춤추는 것만이 아니라

치킨 먹기, 몰폰하기 기능을

추가하여 점수를 올리는 방법을

더욱 다양하게 하였으며 스테이지,

모드라는 요소를 넣었습니다.



알고리즘 살펴보기
-사용된 알고리즘 살펴보기
-알고리즘 사용 이유
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알고리즘 살펴보기
-사용된 알고리즘 살펴보기 /    알고리즘 사용 이유

3



주요 알고리즘
-사용된 알고리즘 살펴보기 /    알고리즘 사용 이유
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동영상 설명
-동영상4



동영상 설명
-동영상3



각자의 맡은 역할
-각자의 맡은 역할
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각자의 맡은 역할
-각자의 맡은 역할
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알고리즘 제작
포스터 제작

김찬희

보고서 작성
알고리즘 제작

정민준

각자의 맡은 역할

알고리즘 제작
PPT 제작

강현구



각자의 느낀 점
느낀 점 발표
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강현구 정민준 김찬희

프로그램을 만드는 것이

이렇게나 어려운 것이고, 

많은 것을 배워가고, 즐기는

시간이었던 것 같습니다.

게임을 만들면서 우리가 하는

게임의 클릭 하나 하나가 게임

개발자들에게서 나오는

신중성이 담겨있는

것이라는 것을 알게 되었다.

게임이라는 주제를 가지고

산출물 발표 대회를 하다 보면서

우리가 대수롭지 않게 여겼던

간단했던 게임들도 개발자의

섬세함과 노력이 많이

필요하다는 것을 느끼는

계기가 되었다.



감사합니다.
Thank you
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